Scenariusz zaje¢ — grupa Wiewidrki (3 — latki)
Temat tygodnia: W krainie muzyki.
Temat dnia: Instrumenty wokot nas.
Data: 21.05.2020 r. (czwartek)
Nauczyciel: Magda Nabrzyska

Dzief dobry Wiewioreczki! Witam Was w kolejnym dniu muzycznego tygodnia ©. Dzisiaj
skupicie si¢ na ¢wiczeniu Waszego aparatu mowy, rozwijaniu ogolnej sprawnosci ciala, a
takze poszukacie, czy w Waszym domu mozna ustysze¢ jakie§ dzwieki. Jestem ciekawa
Waszych odkry¢. Mitego dnia! ©

Cel zajeé: Doskonalenie pracy aparatu mowy. Rozwijanie sprawnosci fizyczne;.
Dostrzeganie dzwicku w otaczajacym nas srodowisku. Wykonanie instrumentu z
wykorzystaniem soli.

Srodki dydaktyczne: karta pracy, kredki, szablon instrumentu, sol, klej, farby, pedzelek,
kolorowe figury, nozyczki, kartka A4.

Przebieg zajeé:
1. Zabawy logopedyczne:
,»Na tace”

a) ,,Wachamy kwiaty” — ¢wiczenia oddechowe. Dziecko nabiera powietrze nosem do
brzucha, a nast¢pnie wypuszcza je buzig.

b) ,,Zaba tapie muche” — éwiczenia warg i jezyka. Dziecko nasladuje ciche bzyczenie
muchy. Na uméwiony gest rodzic wysuwa szeroki jezyk — jak najdalej do przodu — robi
»tyzeczke” 1 chowa jezyk.

¢) ,,Rechot zaby” — ¢wiczenia migs$ni policzkow. Dziecko nadyma policzki 1 zatrzymuje w
nich powietrze. Nastgpnie naciska policzki palcami wskazujacymi i wolno wypuszcza
powietrze.

d) ,,Ztapana mucha” — ¢wiczenia jezyka. Dziecko przy zacisnigtych ustach wypycha
koncem jezyka policzki od §rodka (w r6éznych kierunkach).

2. Zabawy rozwijajace sprawnos¢ fizyczna:

,,Raki” — dziecko stoi w przysiadzie podpartym. Na hasto: Raki idg na spacer! dziecko idzie w
pozycji na czworakach do tytu. Na hasto: Raki na plazy! Dziecko zatrzymuije sig.

,Muzyczne powitania” — rodzic odtwarza dowolng muzyke. W chwilach, gdy muzyka
cichnie, rodzic daje polecenie, ktore wykonuje razem z dzieckiem np. a teraz witamy si¢
naszymi tokciami lub inng cz¢s$cig ciala.



,,Plasy muzyczne” — zabawa relaksacyjna, masazyk. Dziecko siedzi za plecami rodzica lub
rodzenstwa, wykonuje masaz plecoOw osoby siedzacej przed sobg zgodnie ze stowami i
ruchami. Rodzic mowi: lda slonie — na plecach dziecko kladzie na przemian cate dtonie; Idg
konie — dotyka pigstkami; Idg panieneczki na szpileczkach — dotyka palcami wskazujacymi;
Swieci stonko — zatacza dtonmi kotka; Ptynie rzeczka — rysuje linie; Pada deszczyk — dotyka
wszystkimi palcami; Czujesz dreszczyk? — taskocze. Nastepnie dziecko z rodzicem moze
zamieni¢ si¢ rolami.

3.

»Polacz instrument z jego cieniem” — karta pracy. Zadaniem dziecka jest potaczenie
instrumentow z jego cieniem. Zatacznik 1. Prosz¢ o wydrukowanie zatgcznika.

»Ciekawe instrumenty” — eksperymentowanie z dzwigckiem. Juz poznali$cie troche
instrumentow, ale czy wiecie, ze w Waszych domach rowniez mozna znalez¢ ciekawy
dzwiek i to bez uzycia instrumentu? Np. kiedy odkrecacie wode w kranie, wtedy ona
szumi, kiedy rodzic odkurza, odkurzacz rowniez wydaje dzwick. Poszukaj w domu
kilka takich dzwigkow 1 ocen czy jest on glosny i cichy. A teraz mam dla Was
propozycje. Przed Wami jest szablon marakasow. Jego srodek pomalujcie dowolnym
kolorem kredki, a kontury instrumentu wyklejcie sola, najlepiej gruboziarnistg, a
nastgpnie pomalujcie ja farbami. Zalacznik 2. Prosze o wydrukowanie zatacznika.

»Gra na pianinku” — utrwalenie gamy muzycznej, gra online. Dziecko moze
sprobowac swoich sit w grze na pianinie 1 tworzy¢ swoja melodig.
https://kidmons.com/game/piano-online/

»Mozaika” — zabawa konstrukcyjna. Dziecko otrzymuje komplet figur, ktore najpierw
musi wycig¢ po linii. Zadaniem dziecka jest utozenie z klockow wtasnej konstrukeji 1
naklejenie jej na kartke. Zatacznik 3. Prosze o wydrukowanie zatacznika.


https://kidmons.com/game/piano-online/
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