Scenariusz zaje¢ — grupa Wiewidrki (3 — latki)
Temat tygodnia: Tajemnice ksigzek.
Temat dnia: Lubig¢ czyta¢ - Biblioteka.
Data: 14.05.2020 r. (czwartek)
Nauczyciel: Magda Nabrzyska

Witam Was serdecznie! Dzisiaj czeka Was troszke ¢wiczen ruchowych, ktore rozwijajg
Wasza sprawnos¢ fizyczng. Wykonacie réwniez kilka ¢wiczen logopedycznych, ktore
ksztaltujg prawidtowg prace Waszej buzi. A takze dowiecie si¢ czym roznig si¢ od siebie
ksiegarnia i biblioteka. Mitej pracy ©.

Cel zajeé: Rozwijanie sprawnosci koordynacyjnej (rownowagi, orientacji wzrokowo-
ruchowej). Ukazanie r6znorodnosci tematycznej ksigzek. Rozwijanie zainteresowania
ksigzkami. Doskonalenie umiej¢tnosci manualnych.

Srodki dydaktyczne: klej, nozyczki, ilustracje przedstawiajace biblioteke i ksiegarnie, kartka
A4, szablon krasnal, plastelina, czarna bibula, wyprawka strona 35.

Przebieg zajec:
1. Zestaw ¢wiczen ruchowych:

e ,Tajemnicza ksigzka” — rodzic ktadzie dziecku ksigzeczke na gtowe i stara si¢
utrzymac jg w tej pozycji. Rodzic wydaje kolejno polecenia: obrd¢ sig, tancz,
poruszaj si¢ bokiem, ukucnij itp.

e W ksiegarni” — dziecko lezy na boku z podkurczonymi nogami. Na hasto:
Ksigzki si¢ otwierajg przechodzi do lezenia na wznak, wycigga na boki
wyprostowane r¢ce 1 nogi. Na hasto: Ksigzki si¢ zamykaja powraca do pozycji
wyjsciowej. Na hasto: Ksigzki stojg na potce przechodzi do stania na bacznosc.

e ,Bajkowy przyjaciel” — dzieci tworzy z rodzicem par¢. Przechodza do lezenia na
plecach. Dotykaja si¢ stopami w taki sposob, aby nogi zgiete w kolanach tworzyty
w powietrzu kat prosty. ,,Situjg si¢” stopami, probujac wyprostowac nogi.

2. Zabawy logopedyczne:

e ,Lusterka” — zabawa dydaktyczna. Rodzic pokazuje rézne $mieszne miny i pozy,
a dziecko go nasladuje. Role prowadzgcego moze przejaé dziecko.

o ,Zwierzatka”:
a) ,Koniki” — ¢wiczenia jezyka. Dziecko klgska — nasladuje odglos stukania
konskich kopyt.
b) ,,Kotki pija mleczko” — ¢wiczenia jezyka. Dziecko wysuwa jezyk szeroki i na
przemian waski; ptaski lub zaostrzony, a nastgpnie unosi lekko brzegi jezyka do
Zebow.



3.

C) ,Malpki” — ¢wiczenia warg. Dziecko $ciska usta i wysuwa je do przodu,
przesylta catuski. Nastepnie przesuwa wargi w lewo, a nastgpnie w prawo — robi
usmieszki jednostronne.

»Klopoty w bibliotece”— uwazne stuchanie wiersza M. Przewozniaka. Rodzic czyta
wiersz, a zadaniem dziecka jest zapamieta¢ nazwy postaci, ktore w nim wystgpity.

»Klopoty w bibliotece” Marcin Przewozniak
Ksigzkom w pewnej bibliotece
nudzito si¢ tak dalece,

ze ni z tego, ni z owego

zaczgly gra¢ w chowanego.
,Calineczka” si¢ schowata

za ogromny atlas ryb.

Szuka krasnal Hatabala,

gdzie si¢ przed nim Plastus$ skryt?
Tak si¢ wszystkie wymieszaty,

ze ta pani w bluzce w prazki
chodzi tutaj juz dzien caty,

nie znajdujac zadnej ksiagzki.

Rozmowa na temat wystuchanego utworu. Rodzic wyjasnia dziecku réznice miedzy
biblioteka a ksiggarnig. Ttumaczy, dlaczego w bibliotece wazny jest porzadek. Pyta
dziecko, jak nazywaly si¢ postacie z bajek, ktore wystapity w wierszu i prosi, aby
wskazato je na zataczonej ilustracji. Zatgcznik 1.

»W bibliotece” — praca z wykorzystaniem Wyprawka strona 35. Dziecko wycinaja
obrazki, uktadajg je we wtasciwej kolejnosci 1 naklejajg na kartki. Opowiadajg historie
zgodnie z chronologig zdarzen.

»Krasnoludki” — zabawa ruchowa. Dziecko maszeruje po dywanie w rytm piosenki:
https://www.youtube.com/watch?v=3-eNzX7xmFs .
Na hasto:
v Male krasnoludki: dziecko wykonujg siad podparty, chwyta si¢ za pigty i
porusza si¢ po dywanie.
v Duze krasnoludki: dziecko wspina si¢ na palcach i maszeruje po dywanie.
v Szybkie krasnoludki: dziecko biega po dywanie.

»Krasnal” — praca plastyczna. Zadaniem dziecka jest wyklejenie szablony krasnala
plasteling, a jego brody kuleczkami wykonanymi z czarnej bibuty. Zatacznik 2. Prosze
o wydrukowanie zatgcznika.


https://www.youtube.com/watch?v=3-eNzX7xmFs

Zatacznik 1.

KSIEGARNIA




Zakacznik 2. Moja praca, a ponizej szablon ©.







